
 Игра как средство и метод обучения на уроках математики 

                «Игра — это огромное светлое нежное, 

 через которое в духовный мир ребёнка 

 вливается живительный поток представлений и  

понятий об окружающем мире.  

Игра — это искра, зажигающая огонёк пытливости 

 и любознательности»  

(В. А. Сухомлинский) 

Игра — эффективный педагогический инструмент, способствующий развитию интереса 

учеников к предмету, активному участию и глубокому усвоению материала. Рассмотрим 

подробнее, почему игра полезна именно на уроках математики и как её правильно 

внедрять в образовательный процесс. 

Преимущества игрового метода 

1. Мотивация учащихся 

Игровая форма позволяет заинтересовать даже тех учеников, кто изначально негативно 

относится к математике. Дети воспринимают занятия как развлечение, а значит легче 

усваивают материал. 

2. Развитие мыслительных способностей 

Игры помогают развивать критическое мышление, аналитические способности, умение 

решать нестандартные задачи. Например, логические игры учат выстраивать стратегию 

действий, находить закономерности и применять алгоритмы решения. 

3. Улучшение эмоционального состояния 

Уроки-игры снижают уровень стресса и тревожности, повышают самооценку детей 

благодаря возможности проявить себя и достичь успеха. 

4. Формирование коммуникативных навыков 

Многие игровые формы требуют взаимодействия между учениками, сотрудничества и 

взаимопомощи, что способствует улучшению межличностных отношений в классе. 

Примеры игровых форм на уроках математики 

Головоломки и пазлы 

Например, судоку, числовые кроссворды или геометрические головоломки типа танграма 

позволяют развивать пространственное воображение и внимательность. 

Ролевые игры 

Можно организовать квесты, где ученики решают задачи, продвигаясь от одного этапа к 

другому. Или провести ролевую игру в магазине, где дети выполняют роль продавцов и 

покупателей, рассчитывая стоимость товаров. 

Игры-конструкторы 



Использование конструктора LEGO или блоков помогает изучать геометрию, понятия 

площади, объема, симметрии. 

Компьютерные и онлайн-игры 

Современные технологии предлагают широкий выбор образовательных приложений и 

платформ, позволяющих практиковать различные темы математики интерактивно и 

увлекательно. 

Организация уроков-игр 

Для успешной реализации игрового подхода важно учитывать следующие моменты: 

- Соответствие возрасту: Игра должна соответствовать уровню развития и интересам 

школьников. 

- Цель и задача: Урок-игра должен иметь четкую цель, направленную на освоение 

конкретных математических понятий. 

- Разнообразие форм: Важно чередовать разные виды игр, чтобы поддерживать интерес 

учащихся. 

- Оценка результатов: Необходимо оценивать достижения каждого ученика и поощрять 

успехи. 

Таким образом, использование игры как метода обучения делает уроки математики 

интересными, эффективными и запоминающимися. 

Какие бывают игры на уроках математики? 

На уроках математики используются разнообразные игры, каждая из которых направлена 

на развитие определенных навыков и понимание различных аспектов предмета. Вот 

классификация основных видов игр, применяемых в обучении математике: 

По цели и направленности: 

1. Обучающие игры 

Эти игры направлены непосредственно на изучение нового материала или закрепление 

пройденного. Они включают задания, упражнения и задачи, соответствующие конкретной 

учебной программе. 

Примеры: решение уравнений, работа с дробями, построение графиков функций. 

2. Тренировочные игры 

Тренировочные игры предназначены для повторения и закрепления изученного ранее 

материала. Их главная цель — автоматизация навыков и повышение скорости 

вычислений. 

Примеры: таблицы умножения, устный счёт, практика операций с отрицательными 

числами. 

3. Творческие игры 

Творческие игры стимулируют фантазию и креативность, позволяя детям самостоятельно 

создавать модели, конструкции и схемы. 



Примеры: создание собственных математических заданий, проектирование моделей 

многогранников. 

4. Коммуникативные игры 

Такие игры способствуют развитию умения взаимодействовать друг с другом, 

обмениваться информацией и совместно искать пути решения задач. 

Примеры: групповая работа над проектом, командная олимпиада по решению 

математических загадок. 

По форме организации: 

1. Индивидуальные игры 

Индивидуальные игры предполагают самостоятельную работу учащегося. Такие игры 

подходят для отработки навыков и проверки уровня понимания материала каждым 

ребенком индивидуально. 

Пример: карточки с заданиями, индивидуальные тесты. 

2. Групповые игры 

При проведении групповых игр учащиеся объединяются в команды и вместе решают 

поставленные перед ними задачи. Это развивает чувство ответственности, умение 

договариваться и распределять роли внутри группы. 

Пример: математическая эстафета, конкурс проектов. 

3. Фронтальные игры 

Фронтальная игра проводится одновременно со всеми учащимися класса. Она позволяет 

вовлечь всех участников в активную деятельность, мотивируя их соревноваться и 

достигать лучших результатов. 

Пример: викторины, соревнования по скоростному счету. 

По содержанию учебного материала: 

1. Логико-математические игры 

Логико-математические игры нацелены на развитие логического мышления, 

формирование стратегического подхода к решению задач. 

Примеры: шахматы, шашки, настольные логические игры («Судоку», «Крестики-

нолики»). 

2. Геометрические игры 

Геометрические игры связаны с развитием пространственного воображения, пониманием 

свойств фигур и основ стереометрии. 

Примеры: сбор кубиков, конструирование объемных тел, лабиринты. 

3. Арифметические игры 

Арифметические игры ориентированы на улучшение вычислительных навыков, развитие 

точности и быстроты счета. 



Примеры: устный счет, состязания по решению примеров, игры с карточками чисел. 

4. Статистические и вероятностные игры 

Данные игры знакомят учащихся с элементами статистики и теории вероятности, 

позволяя увидеть практическое применение этих знаний. 

Примеры: бросание игральных костей, моделирование случайных процессов. 

Применение компьютерных технологий: 

Сегодня широко распространены компьютерные и мобильные приложения, предлагающие 

интерактивные способы изучения математики. Эти программы адаптируются под возраст 

и уровень подготовки ребенка, обеспечивая увлекательное обучение и быстрое получение 

обратной связи. 

Таким образом, разнообразие игровых методов открывает широкие возможности для 

педагогов и учителей, помогая сделать процесс освоения математики интересным и 

эффективным. 

 

 


